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Abstract - The use of information systems in libraries is now familiar, with an integrated information system automation that can
facilitate and improve the performance of all physical and non-physical elements. The related processes are providing information,
supporting registration operations, cataloging, reporting, processing member data to the process of borrowing and collecting books
and their rules such as borrowing and sanctions for late books. At the time of the ongoing new member registration process, it was
still done manually where prospective members had to fill in the paper data provided by the librarian to take home and complete the
conditions given. This activity will certainly have an impact on the service process which takes time and costs because each prospective
member provides a sheet of paper for the registration process. With the registration information system is expected to facilitate the
registration process of prospective new library members. Through a website-based information system that can be accessed anywhere
from a computer or smartphone, of course, it will greatly reduce time and costs for both prospective members and the library.
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Abstrak - Penggunaan sistem informasi di perpustakaan sekarang sudah tidak asing lagi, dengan adanya otomasi sistem
informasi terintegrasi yang dapat memudahkan dan meningkatkan kinerja seluruhelemen-elemen fisik maupun nonfisik. Proses
yang berkaitan adalah seperti menyediakan informasi, mendukung operasi dalam proses registrasi, katalogisasi, pelaporan,
pengolahan data anggota sampai proses peminjaman dan pengembalian koleksi buku beserta aturan-aturannya seperti lamanya
peminjaman dan sanksi keterlambatan pengembalian buku. Pada saat proses pendaftaran anggota baru yang sedang berjalan
masih dilakukan dengan secara manual dimana calon anggota harus mengisi formulir data di kertas yang diberikan oleh petugas
perpustakaan untuk di bawa pulang dan melengkapi syarat-syarat yang diberikan. Kegiatan tersebut tentunya akan berdampak
pada proses pelayanan yang memakan waktu dan biaya dikarenakan setiap masing-masing calon anggota diberikan lembaran
kertas untuk proses pendaftaran. Dengan adanya sistem informasi pendaftaran ini diharapkan dapat mempermudah proses
pendaftaran calon anggota perpustakaan baru. Melalui sistem informasi berbasikan website yang dapat di akses dari mana saja
baik dari perangkat komputer maupun smartphone tentunya akan sangat mengurangi waktu dan biaya baik bagi calon anggota
maupun pihak perpustakaan.

Kata Kunci: Kartu Anggota, Pendaftaran Online, Perpusakaan, Sistem Informasi

I. PENDAHULUAN

Kecanggihan teknologi informasi saat ini berkembang dengan cepat dan bermacam-macam, sehingga interoperabilitas
antar sistem dapat menghasilkan informasi secara terintegrasi, fleksibel, cepat dan tepat guna. Dengan perkembangan
tersebut maka setiap orang, perusahaan, organisasi serta instansi pemerintahan terdorong untuk mengidealkan gaya bisnis
dengan memanfaatkan teknologi informasi sebagai sarana pendukung aktivitas bisnis.

Sistem informasi merupakan suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan
transaksi harian, mendukung operasi yang bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi, serta menyediakan
laporan-laporan bagi pihak-pihak luar tertentu.

Salah satu instansi pemerintah yang menggunakan sistem informasi yang didalam proses administrasinya
membutuhkan kecepatan dan ketelitian adalah perpustakaan. Perpustakaam Soeman H.S. adalah salah satu perpustakaam
dan penyimpanan arsip nasional yang berstatus perpustakaan provinsi. Perpustakaan ini dibangun oleh pemerintah Provinsi
Riau dengan dana APBD Riau yang dianggarkan dalam gerakan pendidikan Riau Membaca. Perpustakaan ini mempunyai
6 lantai guna memenuhi fasilitas publik berupa perpustakaan daerah, yang pada saat itu di Riau belum memiliki gedung
yang cukup mewakili.

Penggunaan sistem informasi di perpustakaan sekarang sudah tidak asing lagi, dengan adanyaotomasi sistem informasi
terintegrasiyang dapat memudahkan dan meningkatkan kinerja seluruh elemen - elemen fisik maupun nonfisik. Proses
yang berkaitan adalah seperti menyediakan informasi, mendukung operasi dalam proses registrasi,katalogisasi, pelaporan,

152


mailto:zulafwan@amiktridharmapku.ac.id2
mailto:gusriotendra@
mailto:amiktridharmapku.ac.id
mailto:hafnihafsah@amiktridharmapku.ac.id

Jurnal Format Volume 10 Nomor 2 Tahun 2021 :: ISSN : 2089 — 5615 :: E-ISSN : 2722 - 7162

pengolahan data anggota sampai proses peminjaman dan pengembalian koleksi buku besertaaturan-aturannya seperti
lamanya peminjaman dan sanksi keterlambatan pengembalian buku.

Pada saat proses pendaftaran anggota baru, penerapan cara manual masih dilakukan dimana calon anggota perpusakaam
diharuskan mengisi formulir datadi kertas yang diberikan oleh Front Officeuntuk di bawa pulang dan melengkapi syarat-
syarat yang diberikan. Setelah data terisi dan persyaratan sudah dilengkapi, calon angggota memberikan dokumen tersebut
untuk diproses Front Office. Kemudian Front Office mencetak kartu anggota dan diberikan kepada anggota baru.

Berdasarkan permasalahan tersebut maka penulis merancang sebuah sistem informasi pendaftaran anggota baru pada
Perpustakaan Soeman H.S. Penelitian ini juga mengaplikasikan sistem informasi pendaftaran anggota baru dengan
menggunakan PHP dan basis data MySQL.

I1. LANDASAN TEORI

A. Landasan Teori
1. Komputerisasi

Komputerisasi merupakan kumpulan dari berbagai perangkat keras dan perangkat lunak komputer serta perangkat
manusia yang akan mengolah data menggunakan perangkat keras dan perangkat lunak tersebut [12]. Sedangkan pengertian
komputer adalah perangkat elektronik yang dapat dipakai untuk mengolah data dengan perantaraan sekumpulan program
dan mampu memberikan informasi dari hasil pengolahan tersebut [20]. Sedangkan Komputerisasi adalah pemakaian
komputer sebagai alat bantu penyelesaian tugas sebagai pengganti penyelesaian pekerjaan manual [20]. Komputerisasi
berarti bahwa sebagian besar proses pengelolaan data dilakukan dengan menggunakan komputer sebagai alat bantu. Proses
komputerisasi ini melibatkan komputer sebagai perangkat utama sarana pemrosesan dan manusia sebagai pengatur,
operator, serta pengendali perangkat tersebut [23].
Jadi, dapat disimpulkan bahwa Komputerisasi berarti bahwa sebagian besar proses pengolahan data dilakukan dengan
menggunakan komputer sebagai alat bantu. Proses komputerisasi ini melibatkan komputer sebagai perangkat utama sarana
pemrosesan dan manusia sebagai pengatur, operator, serta pengendali perangkat tersebut.

2. Sistem dan Sistem Informasi

a. Sistem
Sistem adalah sekelompok elemen/unsur yang saling berkaitan dan saling mempengaruhi dalam melakukan kegiatan
bersama untukmencapai suatu tujuan [13]. Sistem adalah kumpulan komponen atau subsistem yang saling terkait dan
bekerja sama untuk mencapai suatu tujuan. Jadi, dapat disimpulkan bahwa Sistem adalah sekelompok unsur yang erat
hubungannya satu dengan yang lainnya, yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan tertentu [3].

b. Informasi
Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya informasi
adalah yang telah diorganisir. Informasi adalah data yang telah diolah menjadi suatu bentuk yang penting bagi si
penerima dan mempunyai nilai nyata yang dapat dirasakan dalam keputusan-keputusan yang sekarang atau keputusan-
keputusan yang akan sistem [3].

c. Sistem Informasi
Sistem informasi adalah kumpulan komponen didalam suatu organisasi yang berfungsisebagai pengolahan untuk
menghasilkan sebuah laporan-laporan yang disajikan kepada pihak tertentu [5]. Sistem informasi adalah sebuah sistem
yang terdiridari berbagai komponen yang salingbersatu untuk mencapai suatu tujuan yakni menyediakan sebuah
informasi bagi yangmembutuhkan [9].

3. Pengembangan Sistem Informasi
Metode System Deevelopment Life Cycle atau sering disingkat dengan SDLC merupakan pengembangan yang
berfungsi sebagai sebuah mekanisme untuk mengedintifikasikan perangkat lunak pengembangan sistem informasi
komputer [9].
a. Sistem itu direncanakan sampai dengan sistem tersebut diterapkan, dioperasikan dan dipelihara.
b. Daur atau siklus hidup dari pengembangan sistem suatu bentuk yang digunakan untuk mengembangkantahapan
utama dan langkah-langkahdidalam tahapan itu tersebut dalam prosespengembangannya
c. Tahapan dalam pengembangan sistem dinamakan System Development Life Cycle karena pada setiap tahapan
sistem akan dikerjakan secara berurut menurun dari perencanaan, analisis, desain, implementasi, dan perawatan.

Pengembangan Sistem adalah menyusun suatu Sistem yang baru untuk mengantikan sistem yang lama secara
keseluruhan atau memperbaiki sistem yang sudah ada. Dalam pengembangan sistem informasi, perlu digunakan suatu
metodologi yang dapat digunakan sebagai pedoman bagaimana dan apa yang harus dikerjakan selama pengembangan [8].
Pengembangan sistem di definisikan sebagai aktivitas untukmenghasilkan sistem informasi berbasiskomputer untuk
menyelesaikan persoalan sebagai aktivitas untukmenghasilkan sistem informasi berbasis komputer untuk menyelesaikan
persoalan (problem) organisasi atau memanfaatkan kesempatan (opportunities) yang timbul [6].
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Pengolahan Data
Pengolahan data adalah manipulasi data- data kedalam bentuk yang lebih berguna atau fakta yang mengandung arti

yang dihubungkan dengan kenyataan yang dapat digambarkan dengan system, angka,huruf dan sebagainya [3]. Pengolahan
data adalah proses perhitungan/transformasi data inpu t menjadi informasi yang mudah dimengerti ataupun sesuai dengan
yang diinginkan [1].

Pengolahan data adalah proses untuk melakukan manipulasi dari pemakaian data agar menghasilkan informasi yang

diperlukan. Jadi dapat disimpulkan bahwaPengolahan data adalah serangkaian operasiatas inormasi yang direncankan
guna mencapai tujuan atau hasil yang diinginkan [15].

5.

Bahasa Pemograman
Bahasa pemograman adalah instruksi standar untuk memerintah komputer. Bahasa pemograman ini merupakan suatu

himpunan dari aturan sintaks dan simantik yang dipakai untuk mendefenisikan program computer [11]. Bahasa
pemograman adalah prosedur penulisan.Ada tiga record dalam penulisan bahasa pemrograman [7].

a.

Bahasa Pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP adalah bahasa pemrograman yang script server-side yang didesain untuk pengembangan web. Selain itu,PHP juga

bisa digunakan sebagai bahasa pemrograman umum [2]. Sedangkan menurut PHP adalah akronim dari Hypertext

Preprocessor, yaitu suatu bahasa pemrograman berbasiskan kode- kode (script) yang digunakan untuk mengolah suatu

data dan mengirimkannya kembali ke web browser menjadi kode HTML. PHP adalah singkatan dari ”"PHP: Hypertext

Prepocessor”, yaitu bahasa pemrograman yang digunakan secara luasuntuk penanganan pembuatan dan pengembangan

sebuah situs web dan bisa digunakan bersamaan dengan HTML [24].

HTML (Hypertext Markup Language)

HTML merupakan singkatan dari Hyper Text Markup Language yang merupakan bahasa pemrograman web yang

memberitahukan peramban web (web browser) bagaimana menyusun dan menyajikan konten di halaman web [11].

HTML (Hyper Text Markup Language) merupakan bahasa asli dari www, yang telah menjadi bahasa standar untuk

menampilkan data di internet [22].

Basis Data (Database)

Database (basis data) merupakan kumpulan data yang saling berhubungan satu dengan lainnya yang tersimpan di

perangkat keras komputer dan diperlukan suatu perangkat lunak untuk memanipulasi basis data tersebut [11]. Basis data

merupakan kumpulan dari item data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya yang diorganisasikan

berdasarkan sebuah skema atau struktur tertentu, tersimpan di hardware komputer dan dengan software untuk

melakukan manipulasi untuk kegunaan tertentu [16].

Notepad++

Notepad++ adalah sebuah text editor yang sangat berguna dalam membuat program. Notepad++ menggunakan

komponen Scintilla untuk menampilkan teks dan berkas kode sumber berbagai bahasa pemrograman tang berjalan

diatas sistem operasi M. Windows [4]. Notepad++ adalah sebuah aplikasi texteditor yang bersifat gratis. Notepad

menitik beratkan kegunaan aplikasi untukediting text dalam waktu yang cepat dan praktis [21]. Notepad++ adalah

code editor (software penyutingkode) yang mendukung berbagai bahasa pemograman seperti HTML, CSS, PHP,

JAVA, dan lain-lain yang dapat bekerja pada Sistem Operasi Windows [14].

MySQL

MySQL merupakan software sistem manajemen database (Database Management System — DBMS) yang sangat

popular dikalangan pemprogram web, terutama di lingkungan linux dengan menggunakan script PHP dan Perl.

Software database ini kini telah tersedia juga pada platForm sistem operasiWindows (98/ME atau pun NT/2000/XP)

[19].

MySQL adalah Relation DatabaseManagement System (RDMS) yang didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL

(General Public License). Dimana setiap orang bebas untuk menggunakan MySQL [17].

XAMPP

XAMPP adalah paket kumpulan software yang terdiri dari apache, mysqgl, phpmyadmin dll [4]. XAMPP adalah

perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program.

Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri (localhost), yang terdiri atas program Apache HTTP Server, Mysql

database, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasapemograman PHP dan Perl [13].

Perpustakaan

Perpustakaan adalah sebuah koleksi buku dan majalah. Walaupun dapat juga diartikan sebagai koleksi pribadi

perseorangan namun lebih umum dikenal sebagai sebuah koleksi besar yang dibiayai dan dioperasikan oleh sebuah

kota atau institusi yang dimanfaatkan oleh masyarakat yang rata-rata tidak mampu membeli sekian banyak buku atas

biaya sendiri [18].

Pendaftaran

Pengertian Pendaftaran adalah untuk memperlancar dan mempermudah dalamproses pendaftaran siswa siswi baru,

pendataan dan pembagian kelas seorang siswa siswi. Sehingga dapat terorganisir, teratur dengan cepat dan tepat dengan
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beberapa persyaratan yang telah ditentukan oleh sekolah ataupun suatu lembaga pendidikan. Pendaftaran proses, cara
perbuatan mendaftar atau mendaftarkan, pencatatan nama alamat, dan sebagainya dalam daftar [10].
1. METODOLOGI PENELITIAN

Metode yang digunakan pada pengembangan perangkat lunak ini menggunakan model waterfall yang terbagi menjadi
lima tahapan. Tahapan pada penelitian ini dapat dilihat pada gambar 1 berikut:

| Pengumpulan Data ‘

.

| Analisa Data ‘

v

| Perancangan Aplikasi ‘

'

| Pembuatan Program ‘

!

| Evaluasi ‘

'

| Dokumentasi ‘

Gambar 1. Tahapan Pengembangan Sistem

Berikut bentuk kegiatan yang akan dilakukan dalam kerangka kerja tersebut:

a. Pengumpulan Data
Melakukan pengumpulan data mengenai prosedur yang dilakukan proses pendaftaran keanggotaan pada Perpustakaan
Soeman HS Pekanbaru menggunakan metode observasi dengan melakukan peninjauan secara langsung ke bagian
pendaftaran Perpustakaan Soeman HS Pekanbaru, dan metode wawancara untuk bertanya secara langsung kepada
pustakawan/petugas perpustakaan.

b. Analisa Data
Membuat analisa terhadap data yang diperoleh dari hasil pengumpulan data terhadap kegiatan pada pendaftaran
keanggotaan Perpustakaan Soeman HS Pekanbaru.

c. Perancangan Aplikasi
Membuat rancangan aplikasi sesuai data yang ada berdasarkan tahapan metode yang ditetapkan pada tahapan analisa.

d. Pembuatan Program
Membuat aplikasi berbasis web dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL.

e. Evaluasi
Menguji seluruh spesifikasi terstruktur dan aplikasi secara keseluruhan. Pada tahap ini dlakukan uji coba aplikasi yang
telah selesai dibuat. Proses uji coba ini diperlukan untuk memastikan bahwa aplikasi telah dibuat secara benar, sesuai
dengan karakteristik yang ditetapkan dan tidak ada kesalahan yang terkandung didalamnya.

f. Dokumentasi
Mendokumentasikan sistem yang dibuat kedalam sebuah jurnal/artikel.

V. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Analisa Sistem

Analisa sistem yang sedang berjalan merupakan penelitian atas ystem yang telah ada dengan tujuan untuk merancang
sistem yang baru, penguraian dari suatu ystem informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya denga maksud
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalah-permasalahan, dari ystem yang ada.
Tahap analisa sisstem ini merupakan tahapan yang sangat penting, karena kesalahan didalam tahap ini akan menyebabkan
juga kesalahan didalam tahap selanjutnya. Tugas utama analisa sistem dalam tahap ini adalah menemukan kelemahan-
kelemahan dari sistem yang berjalan sehingga dapat diusulkan perbaikan.

B. Evaluasi Sistem Yang Sedang Berjalan

Sistem informasi yang sedang berjalan di Perpustakaan Soeman HS Pekanbaru khususnya pada bagian pendaftaran
kartu anggota baru yang sedang berjalan saat ini masih menggunakan ystem manual, dimana calon anggota harus
melakukan pendaftaran secara langsung ke Perpustakaan Soeman.HS Pekanbaru untuk mengisi formulir yang harus
dilengkapi, setelah formulirnya sudah dilengkapi maka diantar kembali ke pihak perpustakaan untuk mencetak kartu calon
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anggota. Maka dari itu penulis akan membuat sistem informasi yang baru berbasiskan web. Ini diharapkan dapat
mempermudah proses pendaftaran di perpustakaan Soeman HS Pekanbaru

C. Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan

Sistem yang sedang berjalanmerupakan analisis terhadap objek yang terlibat dari tahapan-tahapan ini Bagaimana
menerapkan proses tersebut, dan proses apa yang dikerjakan serta dokumen apa yang dilibatkan.Sistem yang sedang
berjalan saat ini masih menggunakan sistem manual. Sistem yang digunakan masih terdapat kelemahan-kelemahan yang
harus diperbaiki. Skenario dari kegiatan proses pendaftaran yang berjalan saat ini dapat dilihat pada tabel 1 berikut :

Tabel 1. Skenario Program Pendaftaran Anggota Perpustakaan
Aksi Aktor Keterangan

1. Calon Anggota | a. Mengisi formulir pendaftaran

b. Melengkapi syarat penndaftaran

2. Petugas c. Memverifikasi data pendaftaran

d. Menerapkan data pendafataran

e. Mencetak kartu anggota

3. Pimpinan f Mengecek laporan

D. Perancangan Sistem

Sistem diciptakan untuk membantu Perpustakaan Soeman HS Pekanbaru dalam memecahkan permasalahan yang ada.
Sistem yang akan dibangun adalahsesuatu sistem yang memanfaatkankomputer sebagai perangkat utama pemprosesan.
Sistem informasi pendaftaran kartu anggota baru yang penulis usulkan merupakan penggabungan antara sistem yang
sedang berjalan pada Perpustakaan Soeman HS Pekanbarudengan sistem berbasis web sebagai mediapengolahannya yang
dirancang khusus untuk memudahkan calon anggota yang ingin mendaftar kartu anggota perpustakaan.

1. Desain Sistem

Dalam membangun sebuah ystem perluadanya desain yang jelas dan terstruktur sehingga memudahkan pengguna dalam

membangun sistem yang akan didesain.Karena desain sebuah sistem sangat penting untuk kenyamanan dan kemudahan

bagi pengguna itu sendiri, serta dapat juga menghindari kesalahan yang fatal.

a. Use Case Diagram Rancangan

Use case diagram digunakan untuk memodelkan fungsionalitas fungsionalitas sistem/perangkat lunak dilihat dari
pengguna yang ada diluar sistem yang sering dinamakan actor. Use case pada dasarnya merupakan unit
fungsionalitas sebagai transaksi-transaksi yang terjadi antara actor dan sistem. Proses kegiatan pada use case
diagram rancangan ini mencakup seluruh kegiatan pendaftaran kartu anggota baru pada Perpustakaan Soeman HS
Pekanbaru yang dapat dilihat pada gambar 2 berikut :

Sistem Informasi Pendaftaran Anggota Perpustakaan

Registrasi Akun
Login Sistem |, <<Include>>
Pendaftaran
Login Calon Anggota

ntry Formulir Pendaft;
Petugas <<Include>> dan Kelengkapan
Calon Anggota
Verifikasi Pendaftaran
Anggota Baru <<Include>>

Mencetak Kartu
Keanggotaan
Perpustakaan

encetak Laporan Anggota
Perpustakaan

A

Pimpinan

Gambar 2. Use case Diagram Rancangan

b. Activity Diagram Rancangan
Activity diagram merupakan eksekusi prosedur, termasuk waktu tunda untuk prosedur yang dieksekusi. Pada
penelitian ini terdapat 2 (dua) buah activity diagram yang menggambarkan kegiatan ataupun aktivitas pada proses
pendaftaran keanggotaan perpustakaan. Activity Diagram yang pertama ialah activity diagram kegiatan yang
dilakukan oleh calon anggota yang dapat dilihat pada gambar 3 berikut :
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Calon Anggota Sistem

. w [ Menampilkan
[Membuka Aplikasi Halasah Ut
N
Pilih Menu Menampilkan Form
Registrasi Akun Registrasi Akun
Entry Data Simpan Data
Registrasi Regisrasi Akun
Entry Username Menampilkan Form
dan Password Login
Veriikasi Usemame
dan Password
Pilih Menu
Pendaftaran Anggota ‘
Entry dan Melengkapi Menampilkan
Berkasi Pendaftaran Halaman Dashboard
Simpan Data
Pendafataran Anggota
Mengecek Hasil
Verifikasi Petugas
Menampilkan Hasil
@encmak Kartu Anggota)—%( Kartli Ariopota j

Gagal

Berhasil

Gambar 3. Activity Diagram Calon Anggota

Untuk activity diagram yang kedua ialah activity diagram pustakawan/petugas perpustakaan yang dapat dilihat pada
gambar 4 berikut :

Petugas Sistem Pimpinan

§ ] 5[ Menampilkan
ik
(Membuka g Wasl Halaman Login

Verifikasi Username
dan Password

Berhasil

Pendaftar ) Galaman Dashboard]
: [ Perbaharui Data

Mencetak
Laporan Anggot... Menammpilkan Hasil Cetakan
Mengecek Laporan
Data Anggota dan TTD
Laporan

-

PilihMenu )|

Pendaftaran Anggota

e\

Gambar 4. Activity Diagram Petugas Perpustakaan

c. Sequence Diagram Rancangan

Sequence diagram memperlihatkan interaksi sebagai diagram dua dimensi. Dimensi sistem adalah sumbu waktu,
waktu bertambah dari atas kebawah dimensi horizontal mempertlihatkan peran pengklasifikasi yang
mempresentasikan objek-objek mandiri yang terlibat dalam kolaborasi. Berikut adalah diagram sekuensial yang
menggambarkan fungsionalitas sistem informasi Pendaftaran Kartu Anggota Baru Perpustakaan Soeman HS
Pekanbaru. Pada penelitian ini terdapat 2 (dua) buah sequence diagram yang menggambarkan kegiatan ataupun
aktivitas pada proses pendaftaran keanggotaan perpustakaan. Sequence Diagram yang pertama ialah sequence
diagram kegiatan yang dilakukan oleh calon anggota yang dapat dilihat pada gambar 5 berikut :
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Calon'Anggota  Halaman Utama Form Registrasi
1: Membuka Aplikasi() !
1.1: Pilih Menu Registrasi()

ISSN : 2089 —5615 :: E-ISSN : 2722 - 7162

Form Login ~ Form Pendaﬂlamn.ﬁlnggma Sistem Informasi

|
| I
| |
| [
1:14: Entry Data Registrasi()

2: Simpan Data Registrasi()

;

3.1.3: Verifikasi Berhasil()

3: Menampilkan Hasil Registrasi{)

3.1: Entry Username dan Passward()

3.1.1: Verifikasi Username dan Password()

f
|
3.1.2: Verifikasi Gagal()

I
3.1.3.1: Pilih Menu Pendaftaran Anggota()
h

»

: 3.1.3.1.1: Entry Data Pendaftaran Anggota()

3.1.3.1.1.2: Menampilkan Hasil Pendattaran()
””” 3.1.3.1.1.1: Simpan Data Pendaftaran Anggota()

T

3.1.3.1.2: Cetak Kartu Anggota()

- --[Kartu AN
anggota
T o Visual Paradg unity Eciion €

Gambar 5. Sequence Diagram Calon Anggota

Untuk sequence diagram yang kedua ialah sequence diagram pustakawan/petugas perpustakaan yang dapat dilihat

—O

pada gambar 6 berikut :

Petugas Fom Login D.
W |

|
1: Entry Username dan Password() :
|

o

d Form Anggota Sistem Informasi
|
1.2: Verifikasi Gagal() ;
e —_—
1.3: Verifikasi Berhasil() 1.1: ifikasi U dan ()
L S
1.3.1: Pilih Menu Pendaftaran Anggota() |
1.3.1.1: Verifil Status )
|
T 1.3.1.1.1: Perbaharui Data Anggota()
13.4.1.2: il ‘ I<Masi| )

1.3.1.2: Mencetak Laporan Data Anggota() |

7=~ {Laporan pata [\
' Keanggotan. . .| .. iy Edtion €

Gambar 6. Sequence Diagram Petugas Perpustakaan

d. Class Diagram Rancangan

Menggambarkan struktur statis class didalam sistem. Class mempresentasikan sesuatu yang ditangani oleh
sistem. Dengan melihat karakteristik sistem beserta proses-proses yang terjadi, maka dapat dibuat class diagram
berikut class diagram sistem informasi pendaftaran kartu anggota baru yang diusulkan diPerpustakaan Soeman
HS Pekanbaru yang dapat dilihat pada gambar 7 berikut :

Calon Anggota
id_calon_pendaftar : int

1

nm_pendaftar : string
username : string
password : string
email : string

-Add()

-Update()

-Delete()

-Search()

-View()

id_pendaftar : int
id_calon_pendaftar : int
waktu_daftar : datetime
tmp_lahir : string

tgl_lahir : date

alamat : string

no_telp : string

pas_foto : string
scan_identitas : string
jns_keanggotaan : boolean
scan_pendukung : string
status_daftar : boolean
user_verifikasi : string
waktu_verifikasi : datetime

-Add()
-Update()
-Delete()
-Search()
-View()

Data Pengguna
username : string
password : string
nm_lengkap : string
foto_profil : string
-Add()

-Update()
-Delete()
-Search()
-View()

Gambar 7. Case Diagram Racangan

E. Desain Antar Muka Sistem

Perancangan antar muka merupakan sebuah rancangan dasar dalam pembangunan sebuah program aplikasi, yang
implementasinya akan dijadikan patokan dalam pembangunan aplikasi. Desain antar muka adalah desain untuk komputer,
peralatan, mesin, perangkat komunikasi mobile, aplikasi perangkat lunak dan situs web yang berfokus pada pengalaman
pengguna dan interaksi. Desain antar muka adalah media yang menjembatani kemampuankemampuan fungsionalitas
sistem kepada pengguna. Selain itu desain antar muka merupakan kendaraan yang akan mambawa pengguna pada fungsi
sistem yang ingin dilakukan olehnya. Hal-hal tersebut yang akan memberikan dampak langsung pada pengembang sistem.

1. Form Login

Form ini berfungsi sebagai sarana untuk login kesistem informasi program Pendaftaran kartu anggota baru
perpustakaan Soeman HS Pekanbaru. Rancangan Form Menu Login dapat dilihat pada ganbar 8 berikut :
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Login Sistem

Username

Password
|

[ Masuk | [ Batal |

Gambar 8. Tampilan Form Login

2. Form Registrasi Akun
Form Registrasi digunakan sebagai antar muka bagi calon anggota yang ingin melakukan registrasi akun agar dapat
melakukan pendaftaran keanggotaan. Tampilan Form Registrasi dapat dilihat pada gambar 9 berikut :

Registrasi Akun

MNama Lengkap

\ |
Email

Username

Password

Daftar Batal

Gambar 9. Tampilan Form Registrasi Akun

3. Form Menu Utama
Form Menu Utama digunakan sebagai antar muka untuk dapat mengakses menu-menu lainnya yang dapat di
fungsikan dengan melakukan login terlebih dahulu. Tampilan Form Menu Utama dapat dilihat pada gambar 10
berikut :

Sistem Informasi Pendaftaran Keanggotaan Perp

Home [ Profil [Pelayanan] Buku [Kontak [Registrasi| Login |

Gambar 10. Tampilan Form Menu Utama

4. Tampilan Form Menu Pendaftaran
Form ini berfungsi sebagai sarana pengolahan data Pendaftaran. Tampilan Form Menu Pendaftaran dapat dilihat

pada gambar 11 berikut :
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&? Pendaftaran Keanggotaan

No Pendaftaran

Nama Lengkap

Tempat / Tanggal Lahir
e |

Alamat

Tel
|

Pas Photo

[ File |
Scan Identitas

[ File |
Jenis Keanggotaan

| e |
Scan Berkas Pendukung

[ File |
Batal

Gambar 11. Tampilan Form Menu Pendaftaran

1. Tampilan Kartu Anggota
Kartu Anggota ini ialah hasil output yang dihasilkan oleh sistem berdasarkan pendaftaran yang dilakukan oleh
pada pendaftar. Tampilan Kartu Anggota dapat dilihat pada gambar 12 berikut :

%8 Perpustakaan Soesman Hs Pekanbaru

.&_? Kartu Anggota

Mo Pendaftaran : 27072021121001000

Mama Lengkap : Gusrio Tendra
Tempat/Tanggal Lahir : Bukittinggi, 01 Agustus 1990
Alamat : Jl Tuah Karya Ujung

Telp 1 085263234433

Email : gusriotendra@gmail.com
Jenis Keanggotaan : Umum

Berlaku Hingga : Seumur Hidup

Pekanbaru, 27 Juli 2021

Perpuskaan Soeman Hs Pekanbaru

Gambar 12. Rancangan Kartu Anggota

IV. PENUTUP

A. Kesimpulan

Dalam hasil pembahasan,perancangan dan penelitian yang telah dilakukan pada sistem informasi Pendaftarankartu

anggota baru pada perpustakaan Soeman HS Pekanbaru dapat di ambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Pada perancangan sistem informasi Pendaftaran anggota baru Perpustakaan Soeman HS Pekanbaru yang
dirancang pada saat ini dapat diharapkan untuk mempermudah melakukan pendaftaran secara online sehingga
yang ingin mendaftar menjadi kartu anggota mudah untuk mendaftarkan secara langsung.

2. Carayang digunakan oleh penulis pada perancangan sistem ini ialah dengan merubah sistem lama menjadi sistem
baruyang dirancang saat ini dapat membuat pendaftaran secara online sehingga yang ingin mendaftar tidak
mengalami kesulitan untuk pergi ke perpustakaan untuk mendaftar.

B. Saran

Setelah penulis melakukan penelitian pada Perpustakaan Soeman HS Pekanbaru, maka penulis dapat mengemukakan
saran sebagai pertimbangan dimasa yang akan datang. Maka adapun saran yang dapat diusulkan tersebut adalah sebagai
berikut :

1. Dengan adanya perancangan sistem pendaftaran kartu anggota baru pada perpustakaan Soeman HS Pekanbaru ini
diharapkan akan mempermudah admin dalam melalukan proses pendaftaran.

2. Sebaiknya dengan adanya perubahansistem lama menjadi sistem baru ini diharapkan bisa mempermudah dalam
proses pendaftaran kartu anggota secara online
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