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Pendahuluan 

 

Manajemen waktu menjadi salah satu tantangan terbesar di era modern, terutama di tengah kesibukan yang semakin meningkat. 

Berbagai solusi berbasis teknologi telah dikembangkan untuk membantu individu mengelola waktu dan tugas secara lebih 

efisien. Salah satu solusi yang populer adalah aplikasi to-do-list. Aplikasi ini dirancang untuk membantu pengguna mencatat, 

mengatur, dan menyelesaikan tugas harian dengan lebih terorganisasi. Namun, meskipun banyak aplikasi serupa telah tersedia di 

pasaran, sebagian besar masih menghadapi beberapa kendala, seperti antarmuka yang kurang intuitif, fitur yang tidak relevan, 

serta kompleksitas penggunaan. 
Dalam upaya memberikan solusi yang lebih baik, penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi to-do-list bernama MyList, 

yang dirancang khusus untuk memenuhi kebutuhan pengguna dari berbagai kalangan. Aplikasi ini menawarkan antarmuka yang 

sederhana, fitur yang relevan, serta mekanisme motivasi seperti pengingat dan statistik penyelesaian tugas. Diharapkan, aplikasi 

ini tidak hanya membantu pengguna mengelola tugas harian, tetapi juga meningkatkan produktivitas mereka secara signifikan. 
 
Tujuan 
 Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang aplikasi to-do-list berbasis mobile dengan antarmuka yang intuitif dan mudah digunakan. 

2. Mengembangkan fitur yang mendukung manajemen tugas, seperti pengorganisasian tugas berdasarkan prioritas dan 

deadline. 

3. Menyediakan statistik penyelesaian tugas yang dapat memotivasi pengguna untuk lebih produktif. 

4. Membuat aplikasi yang kompatibel dengan berbagai perangkat berbasis Android, dengan performa ringan dan cepat. 

Batasan Masalah 
Penelitian ini memiliki beberapa batasan untuk memastikan fokus pada proses perancangan: 
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Abstract  
Effective task management is crucial in today’s fast-paced world, where productivity and organization are essential. 

Addressing this need, MyList is designed as a mobile-based to-do list application that simplifies and optimizes task 

organization for users. The application features task creation, editing, deletion, categorization, prioritization, reminders, and 
progress tracking through visual statistics, fostering motivation and efficiency. Developed using the Waterfall methodology, 

the design process includes requirement analysis, system design, and user interface mockups. The application employs 

Android Studio, Java programming, and MySQL database management to ensure compatibility, reliability, and efficiency 
across Android platforms. MyList is lightweight, accessible, and tailored to diverse audiences, including students and 

professionals seeking better time management. Its user-friendly interface prioritizes simplicity and functionality, making it a 

practical solution for daily task management. While this study focuses on the design phase, the proposed application 
demonstrates significant potential for implementation and real-world testing. The anticipated outcomes include improved 

productivity, enhanced time management, and seamless task organization for users. This research serves as a foundation for 

developing innovative and user-centric task management solutions, encouraging future advancements and practical 
applications in this domain. 
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• Perancangan difokuskan pada aspek desain antarmuka pengguna (user interface), alur kerja (workflow), dan struktur 

basis data aplikasi. 

• Implementasi aplikasi secara penuh dan pengujian sistem tidak termasuk dalam cakupan penelitian ini. 

• Platform yang menjadi fokus adalah Android; pengembangan untuk platform lain, seperti iOS atau desktop, tidak 

dibahas. 

• Fitur yang dirancang mencakup pembuatan, pengeditan, dan penghapusan tugas, serta penandaan tugas sebagai selesai, 

pengorganisasian tugas berdasarkan kategori, dan pengaturan prioritas. 

 

Dengan pendekatan perancangan ini, diharapkan aplikasi MyList mampu memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik, 

sehingga dapat menjadi panduan dalam mengembangkan aplikasi serupa di masa depan. 

 

 
 

Metode Penelitian 

1. Metode Waterfall 
 Metode Waterfall digunakan sebagai pendekatan utama dalam proses perancangan aplikasi MyList. Pendekatan ini 

mengintegrasikan prinsip-prinsip interaksi manusia dan komputer untuk menghasilkan aplikasi to-do-list yang intuitif. 

Tahapan metode ini meliputi: 

a. Analisis Kebutuhan: Mengidentifikasi kebutuhan pengguna berdasarkan literatur terkait interaksi manusia 

dan komputer, serta karakteristik aplikasi to-do-list. 

b. Desain Sistem: Merancang antarmuka pengguna (UI) yang user-friendly, dengan fokus pada aspek visual dan 

usability untuk memaksimalkan pengalaman pengguna. 

c. Implementasi Awal: Membuat prototipe desain berbasis mockup yang mencerminkan prinsip interaksi 

manusia dan komputer. 

d. Pengujian Internal: Mengevaluasi prototipe melalui simulasi penggunaan untuk memastikan efektivitas 

interaksi pengguna dengan sistem. 

e. Dokumentasi: Menyusun dokumentasi desain dan hasil evaluasi sebagai panduan pengembangan lebih lanjut. 

 

 
 

Gambar 1. Tahapan Metode Waterfall yang mencakup analisis kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan, digunakan untuk pengembangan aplikasi MyList secara terstruktur.  

 
2. Studi Pustaka 

 Studi pustaka dilakukan untuk memahami prinsip dasar dan teori terkait interaksi manusia dan komputer, terutama 

yang berkaitan dengan: 

a. Desain UI/UX yang ramah pengguna. 

b. Metode manajemen tugas digital. 

c. Faktor human-computer interaction (HCI) yang memengaruhi kenyamanan dan efisiensi pengguna. 

d. Informasi ini diperoleh dari jurnal ilmiah, buku, serta referensi terpercaya yang relevan dengan topik 

penelitian. 

 

3. Perangkat Pendukung 
 Perancangan aplikasi MyList melibatkan berbagai perangkat pendukung untuk memvisualisasikan dan 

mengimplementasikan desain sistem, di antaranya: 

a. Android Studio: Sebagai Integrated Development Environment (IDE) untuk pengembangan aplikasi Android. 

b. Figma: Untuk mendesain prototipe antarmuka pengguna sebelum implementasi. 

c. Java: Bahasa yang digunakan dalam software Android Studio 

d. MySQL: Sebagai database aplikasi untuk menyimpan data pada aplikasi 
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Hasil dan Pembahasan 

A. Tahap Analisis 

Tahap analisis adalah langkah awal dalam pembuatan rancangan perangkat lunak untuk memahami dan mendefinisikan 

kebutuhan pengguna atau sistem. Tujuannya adalah mengidentifikasi masalah untuk menentukan rancangan pembuatan 

aplikasi. 
1. Identifikasi Pengguna, dalam tahap ini kami mengidentifikasi masalah harian yang dihadapi pengguna dalam 

mengelola tugasnya. Tahap ini saat penting untuk merancag fitur apa yang akan dikemabnagkan dalam aplikasi 

nantinya. 

2. Identifikasi Fungsionalitas, dalam tahap ini, kami memulai identifikasi fungsionalitas untuk melihat fungsi fungsi 

apa saja yang akan di implementasi dalam pengembangan aplikasi MyList. Kebutuhan Fungsional meliputi : 

1) Membuat tugas baru 

2) Melihat tugas yang sudah ada 

3) Melihat statistik pengerjaan 

4) Kustomisasi aplikasi 

5) Sinkronisasi dengan database 

3. Tahap Perancangan 

1) Flowchart Sistem , berikut adalah rangkaian flowchart untuk perancangan aplikasi MyList  

• Flowchart Login 

 

 

Gambar 2. Flowchart proses login dan registrasi pada aplikasi MyList. 

   

• Flowchart : Membuat task / tugas baru 
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Gambar 3. Flowchart proses pembuatan tugas baru pada aplikasi MyList. 

 

• Flowchart : Pengingat 

 

Gambar 4. Flowchart proses pengingat tugas pada aplikasi MyList.   

 

 

• Flowchart Prioritas Tugas 
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Gambar 5. Flowchart pengaturan prioritas tugas pada aplikasi MyList.   

• Flowchart : Statistik Penyelesaian Tugas 

 

 

Gambar 6. Flowchart proses statistik penyelesaian tugas pada aplikasi MyList.   

 

 

 

2) Use Case Diagram 
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Gambar 7. Diagram Use Case aplikasi MyList yang menggambarkan interaksi antara pengguna dan sistem.   

 

3) Diagram Activity 

• Diagram Activity Login 

 

Gambar 8. Diagram Activity proses login pada aplikasi MyList.   
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• Diagram Activity Pembuatan task baru 

 

  

Gambar 9. Diagram Activity proses pembuatan tugas pada aplikasi MyList. 

   

• Diagram Activity Pengecekan tugas 

  

 

Gambar 10. Diagram Activity proses pengecekan tugas pada aplikasi MyList.   
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4) Class Diagram 

 

Gambar 11. Diagram Kelas yang menggambarkan struktur kelas pada aplikasi MyList.   

 

5) Rancangan Skema Database 

 

Gambar 12. Rancangan skema database untuk aplikasi MyList yang menunjukkan struktur tabel dan relasinya.   
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• Tabel User 

 

 

Gambar 13. Tabel User yang menyimpan data pengguna pada aplikasi MyList.   

 

• Tabel Task 

 

Gambar 14. Tabel Task yang menyimpan data tugas pada aplikasi MyList.   

 

• Tabel Notifications 

 

Gambar 15. Tabel Notifikasi yang menyimpan data pengingat dan pemberitahuan pada aplikasi MyList.  
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• Tabel Job_batches 

•  

 

Gambar 16. Tabel Job Batches yang menyimpan informasi tentang batch tugas pada aplikasi MyList.   

 

B. Tahap Desain Sistem Aplikasi 

1.       Mockup Tampilan Antarmuka 

1)       Lagin dan Daftar page 

 

 

Gambar 17. Tampilan loading screen dan login pada aplikasi MyList.  

    

Dalam Page ini, user diminta untuk login atau daftar jika tidak memiliki akun untuk melanjutkan 

menggunakan aplikasi, dan untuk sinkronisasi task dengan database. 
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2)       Homepage dan edit tugas 

 

 

Gambar 18. Tampilan menu utama dan edit tugas pada aplikasi MyList.   

Bagian ini merupakan Dashboard atau Home dari aplikasi MyList, dimana user dapat melihat semua task yang 

telah tersimpan dan progressnya. User juga dapat mengedit tugas dan statusnya dengan mengklik tugas yang 

sudah ada. 

 

3)       Page pembuatan Task baru 

 

 

Gambar 19. Tampilan pembuatan tugas baru pada aplikasi MyList.   

Ini adalah menu untuk pembuatan tugas baru, user diminta untuk mengisi semua kriteria yang sudah tersedia . 
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5) Page Pengaturan dan Profil 

 

 
 

Gambar 20. Tampilan pembuatan tugas baru pada aplikasi MyList. 

 

Menu pengaturan berfungsi untuk kostumisasi aplikasi dan akun user. User bisa log out dari akun kapan saja 

dari menu pengaturan. User juga dpaat mengedit profil akun disini. 

 

5)       Notifikasi page 

 

 

Gambar 21. Tampilan mengatur notifikasi pada aplikasi MyList.  

   

Page ini adalah menu notifikasi, dimana semua pemberitahuan akan di catat di dalam log dan akan di 

tampilkan di menu notifikasi ini. Jadi user dapat melihat semua notifikasi yang telah dikirim sistem. 
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6)       Statistik Page 

 

 

Gambar 22. Tampilan statistik pada aplikasi MyList.   

 

Ini adalah menu statistik pengerjaan tugas, dimana user dapat melihat produktivitas user dalam pengerjaan 

tugas dalam waktu yang ditentukan. 

 

7)       Mode alarm 

 
Gambar 22. Tampilan alarm notifikasi pada aplikasi MyList.   

 

Ini adalah tampilan jika mode alarm di aktifkan di salah satu tugas, menu ini akan muncul jika tugas hampir 

mencapai deadline dan jika mencapai deadline. Tentu saja mode alarm bisa di nonaktifkan. 
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C. Keunggulan Aplikasi 

Perancangan aplikasi MyList dirancang dengan berbagai keunggulan yang bertujuan untuk memberikan pengalaman 

pengguna yang optimal dan memenuhi kebutuhan manajemen tugas dengan efisien. Berikut adalah keunggulan utama 

aplikasi ini: 

1. UI/UX yang Nyaman dan Interaktif 

Aplikasi MyList dirancang dengan antarmuka pengguna (user interface) yang sederhana, modern, dan estetis untuk 

memastikan pengalaman visual yang menyenangkan. Elemen-elemen yang mendukung kenyamanan dan 

interaktivitas mencakup: 

3) Desain Minimalis: Tampilan yang bersih dan terstruktur, memudahkan pengguna menemukan fitur tanpa 

kebingungan. 

3) Navigasi yang Intuitif: Tombol dan menu disusun dengan logika alur kerja pengguna, sehingga mudah 

digunakan. 

3) Responsif: Transisi antar halaman dan responsivitas terhadap masukan pengguna meningkatkan interaksi secara 

keseluruhan. 

2. Aplikasi yang Mudah Digunakan untuk Semua Orang 

Penggunaan aplikasi MyList dirancang agar dapat diakses oleh berbagai kelompok pengguna, mulai dari pelajar 

hingga profesional. Fitur utama untuk mendukung kemudahan ini meliputi: 

2) Proses Masuk dan Penggunaan Sederhana: Pengguna hanya perlu beberapa langkah untuk mulai membuat 

daftar tugas. 

2) Kompatibilitas Bahasa: Kemungkinan adanya dukungan multibahasa untuk menjangkau audiens yang lebih 

luas. 

3. Pengingat Tugas Berbasis Waktu 

Aplikasi dilengkapi fitur pengingat (reminder) yang dapat dikustomisasi oleh pengguna, seperti: 

1) Pengingat Waktu Tertentu: Notifikasi muncul sesuai jadwal yang ditentukan pengguna. 

4. Statistik Pengerjaan untuk Meningkatkan Produktivitas 

Untuk membantu pengguna memantau dan meningkatkan produktivitas, aplikasi menyediakan fitur statistik: 

2) Pencapaian Tugas: Menampilkan jumlah tugas yang diselesaikan dalam periode tertentu (harian, mingguan, 

bulanan). 

2) Grafik Visual: Statistik ditampilkan dalam bentuk grafik batang atau diagram lingkaran agar mudah dipahami. 

5. Integrasi dengan Database Cloud 

Aplikasi dirancang untuk mendukung sinkronisasi data lintas perangkat melalui integrasi cloud, yang mencakup: 

1) Penyimpanan Aman: Data pengguna disimpan di server cloud yang dienkripsi untuk melindungi privasi. 

6. Aplikasi Mobile yang Portable dan Simple 

Sebagai aplikasi berbasis mobile, MyList menawarkan kemudahan dan portabilitas, antara lain: 

3) Ukuran Aplikasi Ringan: Mengurangi beban pada penyimpanan perangkat. 

3) Optimalisasi untuk Berbagai Resolusi Layar: Mendukung berbagai ukuran layar ponsel tanpa mengurangi 

kualitas tampilan. 

3) Akses Offline: Memungkinkan pengguna untuk mengelola tugas tanpa koneksi internet, dengan sinkronisasi 

otomatis saat online. 

7. Pengkategorian Tugas Berdasarkan Prioritas dan Tenggat Waktu 

Aplikasi menyediakan fitur pengelompokan tugas yang membantu pengguna mengatur prioritas, seperti: 

3) Kategori Berdasarkan Urgensi: Mengklasifikasikan tugas menjadi Tinggi dan Rendah 

3) Pengelompokan Berdasarkan Tenggat Waktu: Tugas dikelompokkan sesuai tanggal jatuh tempo, sehingga 

pengguna dapat fokus pada tugas yang lebih mendesak. 

3) Label atau Tag Custom: Pengguna dapat menambahkan label khusus untuk mengorganisasikan tugas sesuai 

kebutuhan pribadi. 

Keunggulan-keunggulan ini dirancang untuk memberikan pengalaman pengguna yang optimal, meningkatkan efisiensi 

manajemen tugas, dan menjadikan aplikasi MyList solusi yang relevan dan bermanfaat bagi kebutuhan pengguna sehari-

hari. 
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Kesimpulan 
Penelitian ini menghasilkan rancangan aplikasi MyList, sebuah to-do list dengan fitur utama seperti pengingat waktu, statistik 

tugas, sinkronisasi cloud, dan pengelompokan tugas berdasarkan prioritas. Aplikasi ini dirancang dengan antarmuka yang 

intuitif, responsif, dan fleksibel, sehingga cocok untuk berbagai jenis pengguna. Meskipun tahap implementasi dan pengujian 

belum dilakukan, rancangan aplikasi ini memiliki potensi besar sebagai alat yang efektif dan nyaman untuk membantu pengguna 

mengelola tugas dan waktu secara lebih efisien. 

 

 

Saran 

1. Implementasi dan Pengujian 

- Realisasikan desain aplikasi dan lakukan pengujian sistem secara menyeluruh (white-box dan black-box) untuk 

memastikan fungsi berjalan tanpa kendala. 

2. Pengembangan Fitur 

- Tambahkan fitur pengingat berbasis lokasi dan integrasi dengan layanan pihak ketiga seperti Google Calendar untuk 

meningkatkan fungsionalitas. 

3. Optimalisasi Desain 

- Tingkatkan desain antarmuka agar kompatibel dengan berbagai perangkat, termasuk dengan spesifikasi rendah. 

4. Validasi dengan Pengguna 

- Lakukan uji coba langsung kepada pengguna dari berbagai latar belakang untuk mendapatkan masukan terkait 

pengalaman dan kebutuhan. 

5. Monetisasi dan Bisnis 

- Pertimbangkan model bisnis dengan versi gratis dan premium, serta lakukan analisis pasar untuk mengidentifikasi 

kebutuhan dan peluang aplikasi serupa. 
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