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PERANCANGAN MICE KAI CORPO

AGUS ANGGI SAPUTRA
Arsitektur,'l)qiyersitgs Mercu Buana

Abstrak - Peranca}ha MICE"‘(‘Meetings, 7hgqntives, Conferences,
and Exhibitions) di KAl Corporate University dengaNendekatan
neo-vernakular meruiié\{ér\ s'ébhah inisiatif  strategis Ak
menciptakan Iingkunga'ri 'perpbe'lajaran dan pertemuan vyang
memadukan unsur-unsur traliis's:{l‘ dan modern. Perancangan

dengan pendekatan desain yang nginté'g_ias.i‘kan elemen-elemen
arsitektur neo-vernakular dengan teknologi ;fénégih, ergonomi, dan
, keberlanjutan lingkungan. Dengan ménganalisis berbag%sgéli kasus
) perancangan ruang pertemuan dan Welajaran yang adopsi
konsep neo-vernakular. Hasil Perancangan menunjukkap;b?wa;l‘
Iy penggunaan material lokal, desain ruang terbt)k‘a, danpenc’é&}a aaﬁ-.‘,
alami menjadi faktor penting dalam mencipta atmosfer yang
nyaman dan inspiratif bagi pengguna MICE. Den menerapkan
konsep neo-vernakular dalam perancangan I*di
University, diharapkan dapat meningkatkan‘%engala
mempromosikan budaya lokal, serta mendukung keberlanjutan
lingkungan. Implikasi praktis dari perancangan ini ad &dapat
menjadi panduan bagi perancang untuk mengembangi ruang
MICE yang inovatif, berkelanjutan, dan berdaya saing tin;ﬁ'a a
era globalisasi saat ini.
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